網絡教育教材套

教節：打機雙面睇（2）--線上遊戲的背後故事
工作紙(二)       
姓名：________________ 班別：___________ (    ) 日期：______________

1. 經過與老師的一番討論後，嘗試記錄線上遊戲除了作消閒娛樂的用途外，還有什麼其它用處，並將之分類？
	類別
	試簡單線上遊戲在這方面怎樣發展

	個人
	

	
	

	
	

	
	

	家庭
	

	
	

	
	

	
	

	社會
	

	
	

	
	

	
	

	國家
	

	
	

	
	

	
	


2. 你認為線上遊戲還可以在那些方面發展？

教師指引：


本工作紙主要為本課節的總結


盼同學能從上述的簡單答問中反思線上遊戲及打機在生活中除消閒娛樂外對他們的其他影響。








