網絡教育教材套

教節：打機雙面睇（2）--線上遊戲的背後故事
工作紙(一)       
姓名：________________ 班別：___________ (    ) 日期：______________


教師指引:

本工作紙配合本教節使用, 主要是要同學反思對線上游戲的好處及用途。

教師宜讓同學思考一下, 沒有絕對正確或錯誤的答案，老師宜用同學的答案作為討論的基礎。
線上遊戲的好處/發展用途








